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Plan Wykładu
 operator = i przenoszenie w warunkach dziedziczenia
 Funkcje wirtualne
 Destruktor jako funkcja wirtualna
 Klasa abstrakcyjna
 Dziedziczenie wielokrotne

 Ryzyko wieloznaczności
 Poszlaki

 Wirtualna klasa podstawowa
 Szablony
 Obsługa wyjątków


